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La plupart des zones ateliers présentent des usages agricoles du territoire avec des in-
cidences sur la qualité de l’eau et des écosystèmes aquatiques. Ces usages agricoles sont
souvent structurants de l’identité de ces mêmes territoires, de leurs paysages, d’activités
économiques, etc. Ils interagissent ainsi avec une diversité d’acteurs porteurs de multiples
enjeux. La plupart sont motivés par un maintien de ces activités en limitant ses effets induits
négatifs. Les effets en cascade des interdépendances sociales, économiques et écologiques au
sein de ces territoires, où l’eau et l’agriculture occupent une place importante, restent mal
compris.
Nous proposons un outil en forme de jeu pour expérimenter, par une mise en situation collec-
tive, des propositions de pratiques agricoles diversifiées, mais aussi de services à l’agriculture
ou encore des mécanismes de solidarité à l’échelle du territoire. Il s’agit d’un jeu générique
reprenant les entités présentes sur le territoire interagissant entre elles via l’eau ou l’agriculture.
Ce jeu permet la mise en place des composantes qui devront ensuite être paramétrées pour
représenter un type de territoire donné parmi la diversité de ceux rencontrés dans les zones
ateliers.
Il s’agit d’un travail en cours. Nous présenterons dans cette communication le jeu générique
avec ses différents éléments : rôles (agriculteur, élu, gestionnaire de l’eau, filière, association
riverains), représentation de l’environnement, dynamique temporelle, indicateurs. Chaque
joueur doit agir avec un objectif individuel, d’enrichissement, de qualité de vie ou de pouvoir,
selon un ensemble de valeurs individuelles et collectives, et dispose de capacités d’action
spécifiques à son rôle mais aussi de la situation de son environnement naturel et social.
Au cours du jeu les joueurs alternent des périodes d’action sur leur environnement dans
l’exercice de leur activité et des périodes de discussion pour tenter d’obtenir des modifica-
tions des règles collectives ou d’influencer les futures actions des autres joueurs. Un modèle
numérique rassemble les choix d’action et calcule les conséquences économiques et écologiques
pour chaque joueur en tout point du territoire représenté. La diffusion de l’information sur
l’état du milieu naturel est elle-même un paramètre du jeu, puisque ce retour d’information
est une des interdépendances dans les territoires que nous représentons. Seules les informa-
tions pouvant effectivement être diffusées par un acteur sont communiquées aux joueurs en
fonction de leur demande. Les autres informations sont conservées pour être mobilisées au
cours du débriefing.
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